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Pravidla minigolfu

1. Cielom hry je dostat pri ¢o najmensom
pocte uderov loptic¢ku so zakladného pola
(kruh na zaciatku kazdej drahy) do jamky.
Vitazom je hra¢ s najmensim sic¢tom uderov
na vSetkych drahach.

2. Drahy sa hraju po poradi od 1 - 18, podla
Ciselného oznacenia.

3. Zacina sa zo zakladného pola. Pokial
lopticka po Udere neprekona prekazku, alebo
Cervenu Ciaru, musi hrac dalsi uder hrat opat
zo zdkladného umiestnenia.

4. Maximalny pocet Uderov na jednu dradhu
je 6. Pokial sa nepodari trafit do jamky na
Siesty uder, hrac¢ obdrzi jeden trestny uder a
zapiSe si do tabulky 7.

5. Ak ddjde k prekonaniu ¢ervenej Ciary,
dalsi uder sa hrd z miesta, kde sa lopticka
zastavila. Ak sa lopticka zastavi na okraji drahy,
alebo blizko mantinelu, je mozné lopticku
polozit kolmo na ¢iernu ¢iaru (cca 20cm od
mantinelu) a hrat dder z tohoto miesta.

6. Pokial lopticka opusti drahu pred
Cervenou Ciarou (prekazkou), hra sa dalsi uder
so zdkladného pola. Ak opusti drahu za
Cervenou Ciarou (prekazkou), dalsi uder sa
odohra z Ciernej ¢iary na mieste kde lopticka
opustila drahu. Pri vyskoceni lopticky z drahy
za Cervenou Ciarou sa nepripocitava ziadny
trestny bod.

7. Ak nie je na drahe zobrazena Cervena
Ciara, hra sa kazdy uder zo zékladného pola.
Dolezité UPOZORNENIE:

Aby neprislo k Urazu, spoluhrac stoji min. 2
metre od hraca. Dostat golfovou palicou po
hlave je fakt bolestivé:).

Kazdy hraé je povinny spravat sa tak, aby
nedochadzalo k poskodeniu dréh, alebo
vybavenia aredlu, preto Vas prosime budte
navzajom k sebe a prostrediu ohladuplni.
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