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UZITOCNE ODKAZY

Vela uZitoénych informacii o minigolfe najdete na strainke WMF

www.minigolfsport.com.

Ak méte zaujem zalozit klub alebo federaciu, kontaktujte kancelariu WMF

info@minigolfsport.com .

V pripade, Ze mate zaujem hrat na turnajoch, informacie pre vas zviz

néjdete na stranke Svetovej minigolfovej federacie. Odtial nas mozete

kontaktovat a dozvediet sa viac.

Ked’ mate zaujem o kapu lopt, palic alebo stavbu ihrisk, kontaktujte nasich

sponzorov prostrednictvom internetovych stranok.
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E&

cr‘f Y,
MY OO

GOLF Z/( % ?
mg-minigedl com Il T™ =

€D 1usogoife



Zaciname s
minigolfom!

Této brozira Vam poslazi ako instruktaz k minigolfu, ale aj ako in$piracia
pre tréning. Kazdy kto sa zaujima o minigolf, méZe tato brozaru pouzit

pri hre tohto popularneho a stale rozvijajaceho sa Sportu.

Prevedie Vés informaciami o Svetovej minigolfovej federacii (WMF)
a zakladnymi pravidlami minigolfu.

Kompletné pravidla si mozete stiahnut z nasej stranky.

Na prvych stranéch sa dozviete o Styroch typoch minigolfovych ihrisk,
ktoré st schvalené WMF a pouzivané po celom svete: miniaturgolf,
filcgolf, bet6n a otvoreny minigolfovy $tandard zndmy pod skratkou
MOS. Tieto typy ihrisk st schvalené, tak ako WMF, tak aj jednotlivymi
narodnymi federaciami. VSetky typy sa odlisuja svojimi Specifickymi

predpismi a Standardami.

Brozara obsahuje zdkladné informacie o minigolfe a je dobrou poméckou
pre zacinajicich hracov. Ked ste len teraz zacali hrat minigolf na turnajoch,
brozira Vam poradi ako spravne trénovat. Sekcie ,, Technika hry minigolfu®

Lok

a “Tréningovy plan“ nie st nevyhnutné pre kazdého hraca, ale m6zu

pomdct svojimi zdkladnymi informéciami.

Ked' ste len ned4vno vstupili do klubovej sféry, brozira poslazi ako uZito¢ny

sprievodca prvym tréningom. Potom budete pripraveny stat sa kvalitnym

¢lenom Vasho timu.

Pre dodato¢né informacie kontaktujte kancelariu WMF:

info@minigolfsport.com

Vela zabavy pri minigolfe praje

Kjell Henriksson

Prezident Svetovej minigolfovej federacie (WMF)




TYPY MINIGOLFOVYCH IHRISK

WMF rozlisuje $tyri typy minigolfovych ihrisk. Kazdy typ ma svoj vlastny dizajn,
konstrukciu a prekazky.

MINIATURGOLF

Najpouzivanejsi typ minigolfovych ihrisk na svete je miniaturgolf. Tvoria ho platne
z vlaknitého cementu. Tento typ ihriska zaber4d menej priestoru.

Thrisko je moZné zostavit kombinéciou 18 drah z celkového poctu 24 drah, ktoré st
na vyber. Minimélna rozloha je 600 — 800 mo.

Miniaturgolfové ihriska moéZete najst v mnohych mestach a dovolenkovych centrach
po celom svete.

Tento typ je velmi popularny aj vdaka svojej kratkej dizke. Mnoho I'udi je aj napriek
tomu prekvapenych z toho ako obtiazné moézu byt niektoré dréhy.

MINIATURGOLF:
Dizka: 6,25 m
Sirka: 0,90 m
Rozloha: 600 - 800 m.

Miniaturgolfové ihriska vyzaduja po zime tdrzbu, ale ked mate v klube dost ¢lenov,
mozu byt pripravené vel'mi rychlo.

Délezité je pripomentt, Ze je zakazané pohybovat sa po drahach/prekéazkach.
Vdaka rozmerom drah to nie je ani potrebné.

FILCGOLF

Svédsko a Finsko st znAme pre ich filcové ihriska. Povrch je pokryty filcom z éoho
vyplyva aj samotny nazov. Mantineli s vyrobené z dreva. Tento typ ihriska je
obtiaznejsi vd'aka dlzke jednotlivych drah, ktoré st dlhsie nez na miniaturgolfe.

V dnesnej dobe je filegolf rozsireny po celej Eurdpe a stal sa oblibenym medzi
hra¢mi aj verejnostou. Filcgolf vyZaduje rozlohu o velkosti 1 000 — 1 500 m..

Celkova dizka drah by mala byt najmenej 180 metrov, kym najdlhsie ihriska majt
dlzku aj viac ako 200 metrov.

Drahy sa mo6zu prisposobit tvaru krajiny alebo oblasti, v ktorej sa budt nachadzat.
TaktieZ je mozné vybrat si z celkového poctu 40 drah, z ktorych vSak vdcSina nie je
pouzivana na turnajoch a vyrobca méze informovat, ktoré drahy st povolené pre
uskutocnenie turnajov.

Medzinarodné turnaje sa kazdym rokom hraju na filcovych ihriskach a stavaja
sa Coraz popularnej$imi.

FILCGOLE: Po drahach je mozné Sliapat v pripade, Ze si to vyZaduje tider. Treba sa vSak vyhntt
Dizka: 7-18 m chodeniu po drahach, pretoze je mozné, ze na drahe zanechéte nedistotu alebo

Sirka: 0,8-0,9 m malé kamienky.
Rozloha: 1000 - 1500 m.

BETON

Treti typ je beton. Tento typ bol skonstruovany v patdesiatych rokoch Paulom Bognim
zo Svajéiarska. Preto sa betén nachadza vo velkej miere vo Svajéiarsku, Rakisku

a juznom Nemecku. Beton vSak moZete néjst aj v inych ¢astiach Eurdpy.

Na vyber je 18 typov prekazok a tie sa nachadzaji v rovnakom pocte na vSetkych
beténovych ihriskach.

Povrch ihrisk je z beténu a mantineli naokolo st vyrobené z ocele. Stavba tohto typu
ihriska je finanéne dost naro¢na a vyzaduje vaésiu rozlohu ne? filegolf. Dizka drah je
10 — 12 metrov, najdlhsie dosahuji 20 — 25 metrov. Beténové ihriska st aj napriek
finanénym nakladom vel'mi atraktivne.

Co sa tyka pohybovania po drahach, plati to isté ako v pripade filcgolfu.

BETON:
Dizka: 12 m

Sirka: 1,10 m ¥
Rozloha: 1000 - 1500 m: =



OTVORENY MINIGOLFOVY STANDARD (MOS)

Thriska typu MOS st vynimo¢né povrchom z umelej travy a st najviac rozsirené
v Severnej Amerike a Velkej Britanii. Tieto ihriska st zname aj pod nazvom
Adventure golf alebo Crazy Golf.

Typ MOS schvalila Svetova minigolfova federacia v roku 2007, aby posilnila
svoju poziciu a rozsirila minigolf po celom svete. Novy typ ihrisk umoziiuje
vSetkym ¢lenskym Statom vytvarat d'al$ie pravidla na ich MOS ihriskach s
nestandardizovanymi drahami. Tato stratégia WMF umoziiuje vSetkym
¢lenskym krajindm schvélenie novo vybudovanych ihrisk pre narodné a
medzinarodné $portové podujatia konané pod hlavickou WMF.

Rozmery a tvar jednotlivych drah st oproti miniaturgolfu, filcgolfu a beténu
odli$né. TaktieZ mnozstvo prekazok je odli$nych od dalsich troch typov ihrisk.
Specifické pravidla o hre na tychto drahach najdete pri vstupe na ihrisko v
prirucke, ktora je dostupna pre kazdého k nahliadnutiu alebo st vysvetlené
pred Startom turnaja.

Nové typy ihrisk s odli$nymi materidlmi pouzitymi pri stavbe povrchu, man-
tinelov, prekéazok st teda zndme pod skratkou MOS. Boli postavené v mnohych
novych ¢lenskych krajinach Svetovej minigolfovej federacie, kde slazia na
propagaciu minigolfu.

I ked tieto ihriska vyzeraja na prvy pohl'ad ako miniatiry golfovych ihrisk,
st uznané Asociaciou medzinarodnych Sportovych federacii (AGFIS)
a Medzinarodnou golfovou federaciou za samostatné odvetvie.

Velky pocet ihrisk tohto typu po celom svete ma vd’aka svojej popularite
potencial poméct minigolfu presadit sa v budticnosti ako samostatné $portové
odvetvie v mnohych krajinach.
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Zaciatok na eternite Zaciatok na filci Zaciatok na beténe

MINIGOLF
AKO SPORT

Minigolf sa hra rekreacne, ale aj na profesionalnej trovni
po celom svete.

Velky pocet turnajov sa koné kazdy rok, vratane : i% =
majstrovstiev sveta alebo kontinentalnych majstrovstiev, ; HEe T
majstrovstiev sveta alebo Eur6py juniorov !
a Eur6pskeho pohara klubov. b

Vicsina ¢lenskych krajin kazdy rok uskutocriuje narodné
majstrovstva. Taktiez sa odohra velky pocet turnajov, ktoré
st organizované jednotlivymi klubmi.

Minigolf na celom svete je pod zastitou Svetovej minigolfovej
federacie (WMF) a taktieZ kontinentalnej federacie.

WMF je ¢lenom Asociacie medzinarodnych $portovych
federacii (AGFIS), ktora spaja vSetky Sportové odvetvia.

V mnohych krajinach je Minigolfova asociacia/federacia
¢lenom Narodnej $portovej federacie v danej krajine.




NARADIE

Kazdy hrac¢ pouziva pri minigolfe palicu (putter) a rad minigolfovych 16pt,
z ktorych kazda ma svoje $pecifické vlastnosti, ktoré ovplyviiuji hru.

Je dolezité mat svoj vlastny putter a lopty. Ked s minigolfom zacinate,
odportca sa obmedzit pocet 16pt na 5 az 7. Ked za¢nete hrat s velkym
poctom 16pt a nemaéte instruktora, ktory by Vam poradil alebo si myslite,
Ze je to vyhoda, je tu riziko komplik4cie Vasej hry.

MINIGOLFOVA PALICA (PUTTER)

Minigolfovy putter pozostava z troch ¢asti: rukovét, grip a patka. Dobry grip
je vyrobeny z lisovanej gumy a omotava sa po rukoviti zhora nadol. Ked hrate
je pravidlom, Ze musite palicu drzat oboma rukami.

Typicky material pre vyrobu rukovéte je ocel. Tribka kuzelovitého tvaru zabez-
pecuje stabilny tder, pri ktorom sa triibka neohyba. Okrem ocele sa na vyrobu
pouziva aj grafit.

Pitka moze mat tvar pismena L, ktory je prevazne pouzivany medzi hra¢mi
alebo tvar pismena T. Prvy spomenuty tvar ma lepsie rozlozenie hmotnosti a
vysledkom je stabilnejsi a bezpecnejsi tder.

Predné cast pétky, pri ktorej dochédza ku kontaktu s loptou je pokryta gumou s
hrabkou 6 — 8 mm. Guma zabezpe¢i kontrolu nad tiderom a je nevyhnutna pri
patkach vyrobenych z kovu.

Pouzitim gumy je jednoduchsie zahrat rotovany uder, ktorym dodéte lopte ind
trajektoriu.

LOPTY

Prilezitostny hraé si norméalne vystaci s jednou loptou na v$etkych drahach.

V pripade klubovych hracéov je to iné. Ti si na za¢iatku kipia mensi pocet 16pt
a vicsina z nich si kapy d’alSie a dal$ie, ked' si myslia, Ze st na vyssej vykon-
nostnej Grovni a maja vyssie ambicie.

Predovsetkym v Eur6pe sa nachddza mnozstvo producentov minigolfovych
16pt a kazdym rokom pribtidaji na trhu nové lopty. Celkovo bolo vyrobenych
viac ako 10 000 16pt za poslednych 70 rokov.

Lopty majt rozne velkosti (Standardne majt v priemere 37 — 43 mm) a k dis-
pozicii su v réznej tvrdosti, vahe, odskoku a povrchu. Niektoré st lakované,
niektoré nie, ¢iZe surové. Tieto lopty maju vyhodu v lepSom odraze od manti-
nelu alebo pri rotovanych tderoch.

Ako bolo spomenuté, je vyhodou mat k dispozicii va¢si vyber 16pt. Lopty st
pouZivané na roznych drahach a svojimi $pecifickymi vlastnostami nie je
kazda lopta vhodn4 na drihach ako trabka, labyrint atd..

Ked sa naucite odlisné vlastnosti 16pt a budete sledovat ako hrat jednotlivé
drahy s jednotlivymi loptami, potom zistite, kde je ktora lopta vhodnejsia.
Vyhodou je mat pri sebe trénera alebo skiseného hraca, ktory vie pomoct
zaciato¢nikovi v kazdej situécii.




TECHNIKA HRY MINIGOLFU

Minigolf je $port, v ktorom sa urcité zru¢nosti vyzaduji. Samozrejme, nemusite
vediet vSetko dokonale. Hraci zdokonalujt svoju techniku pocas dlhej doby, ale
preciznejsi tréning znamena lepsi vykon. Tato sekcia Vam v kratkosti opise
jednotlivé druhy tderov a ich technik.

POSTOJ PRI HRANI

Pozname $tyri prvky pri dosiahnuti spravnej pozicie pri hre: chodidl4, nohy, ucho-
penie palice a drZanie tela.

V zasade by ste mali pri hre stat oboma nohami pevne na zemi a s prirodzenou
vzdialenostou medzi chodidlami. Ked' ste vysoky, tento faktor minimalizujete
pokréenim kolien, ¢im sa priblizite viac k drahe a nadviaZete lepsi kontakt

s palicou.

Kolena by ste mali ohniit a mierne sa naklonit dopredu, aby vas postoj bol, ¢o
najpohodlnejsi. Hlava by mala byt nad loptou, aby ste v spravnom uhle videli
smer a trafili loptu, ¢o najpresnejsie.

Taktiez by ste mali udrziavat prirodzenti rovnovahu. Netreba zabtudat, Ze nohy
maju najvysSie zatazenie a za den odohréte aj niekolko kol. Preto je dolezité
hrat v pozicii s minimalnym namahanim. Hr4¢i si m6zu medzi sebou poradit
ako dosiahnut optimélnu poziciu pre hru.

UCHOPENIE PALICE

Grip palice uchopite oboma rukami. Jedna ruka je umiestnené nad druhou,
podla toho, ¢i ste pravak alebo l'avak. V pripade pravakov, je prava ruka pod
Tavou a stojite na l'avej strane drahy. Pre l'avakov to plati naopak.

Palicu pri drzani nemusite pevne zvierat a mat napnuté ruky, pretoZe tder
nemusi byt presny. Netreba vSak drzat palicu ani velmi jemne, pretoze to

moze mat podobny efekt. Drzanie by malo byt také, aby ste mali, ¢o najlepsiu
kontrolu nad tiderom. Mézete si vSak zvolit aké drzanie VAm nakoniec vyhovuje.

PREVEDENIE UDERU

Mali by ste citit, Ze palica je sti¢astou rtk a tider prebieha prevazne v ramenach.
Teraz by ste mali néjst optimalnu poziciu pre hru.

Pitka palice sa nachadza pri tidere za loptou a dotyka sa drahy. Mali by ste sa
uistit, Ze lopta sa pri miereni nachadza v strede patky, aby ste dosiahli rovnovahu
pri tidere.

Pri Gdere by ste si mali predstavit myslen ¢iaru, ktora je v spravnom uhle stredu
patky palice a stredu lopty v smere, kde sa nachadza ciel'. Ked’ st splnené vSetky
spomenuté veci, moZete zahrat iider. DolezZité je poznamenat, Ze rychlost naprahu
by sa mala rovnat rychlosti ideru. Dizka naprahu ovplyviiuje silu tiideru. Cim dlhsi
naprah, tym silnejsi tder.



Ako mbzete vidiet na obrazku, uder pozostava zo Styroch faz:

PRVA FAZA DRUHA FAZA

— naprah smerom vzad - §vih smerom k bodu za loptou, ktory sa
nachadza v smere tideru a pokracovanie

zotrvacnosti tderu v tom istom smere.

TRETIA FAZA STVRTAFAZA

— lopta sa odrazi od patky.

Uder by mal pokracovat aj po dotyku

s loptou az kym lopta neopusti zdkladné
pole na zaciatku. Tento sposob umozni
lep$iu kontrolu nad smerom lopty.

— ked’ sa patka palice dostane do
kontaktu s loptou

JEDNODUCHY UDER

Zékladom tspechu v minigolfe je dolezité naucit sa jednoduchy tder a dosiahnut spravnu rychlost a smer.

Rychlost tideru je spdsobena dizkou naprahu ako je vidiet v druhej faze. Na smer vplyvajt vietky fazy a preto je velmi dolezité
natrénovat ich a naudit sa spravny uder. K tomu aby sme dostali ¢isty tder bez rotacie je potrebné pohnit palicou v rovhakom smer
vzad aj vpred, ¢im vytvarame kyvadlovy pohyb.

Ako bolo spomenuté, zakladom kvalitného tideru je praca ramien.

UDER NA MANTINEL

Ked chcete hrat na mantinel, musite ovladat jednoduchy tder. Lopta by mala byt zahrana bez rotécie a so spravnou rychlostou, aby sme
dostali smer, ktory chceme.

Preco hrate na mantinel? Uder na mantinel sa zahrava vtedy, ked z miesta kde lopta lezi, nie je vidiet na jamku. K tomu mdZe dojst napr.,
ked sa lopta nachadza za prekazkou. Dovod mdze byt aj ten, Ze je vyhodnej$ie dosiahnut ind trajektoriu lopty a je jednoduchsie ziskat

eso na danej drahe. Niekedy mate na vyber dve moznosti, priamo na jamku alebo odrazom. V. mnohych pripadoch si tder vyzaduje odraz,
pretoZe je bezpecnejsina danej drahe a zabezpec¢i Vam lepsi vysledok.

Top Spin ROTOVANY UDER

AT Treti variant, ktory je technicky naro¢nejsi je
rotovany tder, kedy sa lopta otaca horizontalne
po svojej osi. PouZiva sa, ked' je potrebné zmenit
smer lopty po odraze. Pozndme dva typy zavitov:
top spin a rez. Uder docielite tjm, Ze palicou
vykonate polkruhovy pohyb v prvej faze aderu.
Rotacia prenesena z palice na loptu nastava v
tretej faze a pokracuje Stvrtou fazou pre dokonaly
ader. Kontrola rotovaného tderu je velmi obtiazna
a niektorym hracom trva aj niekol’ko rokov kym

3 si ho osvoja a dostanti ho pod kontrolu.
ez




TRENINGOVY PLAN

Toto je jednoduchy tréningovy plan uréeny pre kazdého. Je dobré trénovat vo
dvojici, aby ste si mohli navzajom poméahat.

KONTROLA SMERU

Pocas tréningu zahrajte desat iiderov na piatich ré6znych drahach. Moézete hrat
na jamku alebo si zvolite nejaky ciel na drahe. Taktiez mbzete menit vzdialenost
od ciel’a, ¢im zmenite obtiaznost. Pamitajte si chyby, ktoré pri tderoch urobite.
MoZete si ich zaznadit a potom pouzit ako Statistiku pre zlepSenie Vasej hry.
Kazdy dei trénujte rovnaky program a porovnavajte zlepsenie.

RYCHLOST

Teraz nieco o rychlosti ideru. N4jdite si drahu so sklonom, ktort rozdelite na
tri z6ny. MoZete pouzit pasku, ktorou neposkodite drahu. Zahrajte pat iderov
v kazdej z6ne a zapisujte, kolko chyb ste urobili. Potom mdzete zvolit jeden
ader v kazdej zéne. Nakoniec zahrajte 15 tiderov a opét zapisujte chyby.

Dalej si vyberte drahu, na ktorej méZete hrat od mantinelu za jamkou. Cielom je
kontrola vzdialenosti, ktortt musi lopta prekonat po odraze od mantinelu. Opét
by ste si mali rozdelit drahu na rozne Casti, aby ste dostali odli$né ciele. Zahrajte
pat tderov z kazdej zony a zapisujte urobené chyby.

ROTACIA

Pri rotécii je potrebné vel'ké technické zru¢nost a pre tento program je doleZité
ovladat jednoduché adery. Uder s rotaciou nie je vel'mi jednoduchy a preto je
potrebné tento tder trénovat ovela viac, kym sa ho naudite.

Uder je rozdeleny na top spin a rezany ider. MdZete zac¢at hraf na mantinel za
jamkou so spravnym uhlom odrazu. Potom uvidite vysledny efekt. Taktiez si
moZete na drahu umiestnit napr. dva kamene, medzi ktorymi vytvorite pasaz

a skadsat poslat loptu prave cez 1iu. Zahrajte 50 tiderov rozdelenych na 25 s pou-
Zitim top spinu a 25 s vyuzitim rezaného tderu.

Na konci tréningu rotacie je dolezité vratit sa opat k jednoduchému tderu.
Teraz by ste mali zahrat desat iiderov s roznou rychlostou na réznych drahach.
MozZete si skontrolovat, ¢i hrate bez rotacie tym, Ze pouZijete farebné lopty
alebo oznacenim lopty. Ked tider nie je priamy, sledujte znacku alebo farby

a ich rotaciu.

TRENINGOVE VARIANTY

Cielom tréningu je najst nové spoésoby hrania, lepsie porozumiet loptam a pripravit
sa na hru na inych ihriskich s inymi variantmi. Skds$ajte inovovat, mysliet netra-
di¢ne a sledovat, o sa stane. Testujte r6zne lopty. Nakoniec zahrajte zopar kol

s roznymi variantmi na jednotlivych drahach. Potom zistite ako Vam to ide v praxi.




NIEKTORE PRAVIDLA Z PRIRUCKY

Toto st niektoré pravidla vybraté z prirucky WMF.

VSEOBECNE

Minigolf sa hra s jednou palicou a minigolfovymi loptami na minigolfovom ihrisku.
Ciel'om hry je dostat loptu do jamky s ¢o najmensim poc¢tom uderov.

VYBER LOPTY

Hrac¢ méze pouzit jednu loptu na kazdej dréhe, ale pri sebe mébze mat neobmedzeny
pocet 16pt.

UDER
Kazdy dotyk palice s loptou je jeden uder. Ked hra¢ netrafi jamku ani na Siesty pokus,

do protokolu sa mu zapiSe sedem tderov, ¢o je maximum na kazdej drahe.
Udelené mozu byt taktiez aj trestné udery.

TURNAJOVE PREDPISY

Thrisko pre medzinarodné turnaje musi byt schvalené technickou komisiou WMF.
Ked klub alebo krajiny nespiiiajii predpisy, budt upozornené WMF alebo prislusnou
narodnou federéciou/asociaciou.

Hradi maji zakazané uskutociiovat zmeny na ihrisku pocas tréningu alebo sttaze.

ZAPISOVANIE SKORE

Hradi maja zakazané zapisovat svoje skore do protokolu. Na turnajoch zapise vysledok
partner v skupine. Kazdy hra¢ sa musi presvedcit, ze skore je zapisané spravne.

PREDPISY A NORMY PRE
TURNAJOVYCH HRACOV

Hra¢ moze prerusit alebo ukonéit hru po informovani rozhodcu. O prestavke pocas
turnaja (napr. pocas dazd’a) rozhoduje rozhodca.

POCAS HRY JE STRIKTNE ZAKAZANE:
g)) ﬁggigat’ alkohol
¢) dopovat

Pravidl4 platia pre oficialne turnaje.




PRAVIDLA HRY

Na tejto strane najdete kratky zoznam pravidiel hry. Dalgie pravidla najdete
na stiahnutie na stranke www.worldminigolfsport.com alebo moZete kontaktovat
kancelariu WMF.

n Na kazdej drdhe smie hraé pouzit len jeden putter a jednu loptu.
n Cielom je dostat loptu do jamky, s ¢o najmensim poc¢tom uderov.
n Jeden uder je jeden bod.

n Hra¢ m& maximalne Sest iiderov. Ked' sa mu nepodari dostat loptu do
jamky ani na Siesty pokus, zapiSe sa mu sedem tiderov na danej drahe.

n Loptu moZe hra¢ umiestnit na ktorykol'vek bod vo vyznacenej oblasti.

n Prvy tder zahrava hrac zo zakladného pola. V pripade, Ze lopta
neprekona ¢ervenu ¢iaru, hrac¢ za¢ina od zaciatku. Niektoré drahy
neobsahujt ¢ervenu ¢iaru, a tak hra¢ musi trafit jamku zo zakladného pola.

n Ked lopta prekoné ¢ervenu ciaru, pokracujte z miesta, kde zastavila.
Ked lopta zastavi na ciare alebo pri prekazke, premiestnite loptu na
prerusovant ¢iaru pod spravnym uhlom. Ked' sa lopta vrati cez ¢ervent
¢iaru spét, polozte loptu na miesto, kde prekonala ¢ervenu ¢iaru a odtial
na prerusovanu ¢iaru pod spravnym uhlom. Ked’ lopta vysko¢i z drahy,
st dve moznosti:
Ked lopta opustila drahu pred ¢ervenou ¢iarou, pokracujete d'al§im
tuderom od zadiatku.
Ked lopta opusti drahu za ¢ervenou ¢iarou, pokracujete z miesta, kde lopta
vyskocila z drahy.

n Pamaétajte. V pripade, Ze lopta opusti drahu, trestny bod sa nezapisuje.

svN2

n Po skonceni kola si hradi sé¢itaja svoje vysledky a hraé¢ s najniz$im skore vyhrava.



